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Como construir unha trampa:
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As trampas construense empregando botellas de plastico de 1,5 ou 2
litros. MNos laterais realizanse buratos pequenos de 5 mm de
didametro para que peoidan sair insectos distintos da avespa. No
tapon realizase un burato de 7 mm para que poida entrar a avespa.

Cdrtase a parte superior da botella.

Bdtase unha mestura de atraente na botella que sera renovado cada
7-15 dias. Tamén existen varios produtos comerciais especificos no
mercado. Algins inclien repelentes para abellas, resultando asi
mais selectivas.
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5 mm

Terminacién das patas amarelas

Torax marrén

Tamafio 3 cm

Parte superior da cabeza amarela

Tamafio 3.5-4cm

Pasase un arame, gue pode servir B

ademais para suxeitar unha
cuberta ou tapa da trampa

Vespa velutina

(impedindo que entre auga de
choiva) e para colgala. A trampa
debe colocarse a unha altura de
1,5 metros aproximadamente.

Coldcase a parte cortada cara
abaixo, a xeito de embude.
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#J Atraente para as tram

+ Cervexa negra (unhalata)
* 1vaso de vifio branco

* 1 culler de xarope ou zume
de arandos

+ Azucre
*  Se se dispdn, cera de abella e
avespas asidticas capturadas
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ﬁ.\\ avespa vese atraida

polo liquido e entra

na botella

As avespas quedan atrapadas no

interior da botella, incapaces de

d’ sair, ata morrer
J

£ conveniente ¢ ngadir un pequeno

peso no fando da trampa para
darlle utabllldade fronte ao vento




